Skaitmeninis rastingumas kaip batina sglyga klestéti XXI amziuje

Vis daugiau mokymosi turinio, informacijos, misy kasdienio ir profesinio bendravimo persikelia j
virtualig erdve. Cia viskas vyksta grei¢iau ir patogiau. Taciau ar saugiau? Ir ar paprasta mums jprastus
gebéjimus papildyti (transformuoti?) skaitmeninio rastingumo gebéjimais? Ka turi Zinoti XXI a. pilietis,
kad nepasiklysty virtualioje erdvéje? Kokios svarbios kompetencijos padéty pagerinti jo gyvenimo
kokybe? O kokios kompetencijos paskatinty jj tapti aktyvesniu savo Salies pilieciu? Ir, dar svarbiau, kaip
Sias kompetencijas ugdyti?

Siuos ir kitus klausimus NordPlus projekto ,Basic Skills of Digital Age” rémuose bandé atsakyti
suaugusiyjy dvietéjai i¥ Suomijos, Latvijos ir Lietuvos. Sio projekto tikslas buvo sukurti iuolaikine
ugdymo programa ,,Baziniai skaitmeninio amziaus jglidZiai“. Programa orientuota j tai, kad padéty
suaugusiems mokiniams iSmokti arba pagilinti savo turimus bazinius skaitmeninius jgldzius bei juos
sékmingai panaudoti tiek asmeninei naudai, tiek efektyvesniam jsitraukimui j pilietines veiklas savo
Salyje.

Projektas apjungia gergsias jau pasiteisinusias ES praktikas skaitmeninio ugdymo srityje (DigComp 2.1.
ugdymo metodika) bei unikalias partneriy Saliy patirtis andragogikos srityje. Projekto partneriai turéjo
tikslg — sukurti pamatus programai, kuri bty naudinga Zmonéms su nepakankamais skaitmeninio
rastingumo jgidziais. Ir jiems pavyko.

Sukurta programa yra orientuota j tris esmines kompetencijy sritis, kurias projekto partneriai jsivardino
kaip esmines kompetencijas, reikalingas XXI a. pilieCiui:

- Informacinis ir duomeny rastingumas;
- Bendravimas ir bendradarbiavimas;
- Skaitmeninio turinio kdrimas.

Programos kirimo eigoje partneriams kilo daug klausimy dél mokiniy pasirengimo dalyvauti tokio
turinio programoije, nes, kaip Zinia, mokiniy skaitmeninis rastingumas labai varijuoja. Daug laiko buvo
praleista diskutuojant, tai kas gi yra tie ,labiausiai baziniai” jglidZiai, nuo kuriy deréty pradeéti ugdyma?
Kaip iSsirinkti skaitmeninj jrenginj pagal poreikius? Kaip Zinoti, kokias funkcijas jis atlieka? Kaip jj jjungti?
Kaip jjungti jvairias funkcijas jame? Po ilgy diskusijy buvo nuspresta j programg jtraukti papildoma
»ivadinj modulj“ bei jj pavadinti ,,Darbas su jrenginiais“. Jis paliktas kaip neprivaloma programos dalis. Sis
jvadinis skyrius gali bati matomas kaip patogi bazé lektoriams panaudoti vieng ar kitg temg, priklausomai
nuo tikslinés grupés, su kuria jie dirba, skaitmeniniy gebéjimy lygio.

Pagrindinés programos dalies turinys buvo ne tik iSdiskutuotas tarp partneriy, bet taip pat iSbandytas su
suaugusiais mokiniais kiekvieno partnerio ugdymo jstaigose. Vadovaujantis mokiniy atgaliniu rysiu,
programa buvo koreguojama.

Programos turinys iS esmés yra orientuotas j praktinius jgtdZius, kurie pravers bet kuriam XXI a. pilieCiui:
paiesky sistemy pasirinkimas ir jy patikimumas; informacijos kirimas ir saugojimas virtualioje erdvéje;
bendravimas ir dalinimasis informacija, naudojant jvairius skaitmeninius jrankius; skaitmeninés
tapatybés karimas ir valdymas; autorinés teisés ir t.t.



Programa iSbande mokiniai teigé, kad, nepaisant to, kad dalis jy jau yra susipaZine su skaitmeniniu
pasauliu, jie turi daug informaciniy spragy, kurias privalu uzpildyti. Dazniausiai jie maZzai zino apie tai,
kaip apsisaugoti nuo kibernetiniy grésmiy, nepakankamai Zino apie tai, kaip panaudoti skaitmeninius
jrankius jsitraukti j pilietines veiklas, ne visada gerai iSmano net savo turimy skaitmeniniy jrenginiy
galimybes. Si programa gali padéti andragogams struktiruotai perteikti svarbiausias (bazines) Zinias apie
skaitmeninio pasaulio galimybes ir iSStkius, bei tuo paciu gali padéti mokiniams jsivertinti, kokias jie
spragas turi ir kokias Zinias ar jgudzius jie noréty pagilinti patys ar kartu su suaugusiyjy Svietéjais.



